Plakatkonkurranse til Stomp:
2-3 uker, uke 47/48-49
Størrelse: A4-A3

Må inneholde: Stomp-logo og diverse informasjon om Stomp 

Utplukking: Alle lager plakater, så stemmes favorittene fram i hver klasse (anonymt). Lærerne plukker ut vinneren fra disse igjen. Vinnerplakaten blir trykket opp i stort opplag og henges opp rundt om i byen.
Materiale: Dere kan bruke foto, maling, tusj, utklipp, utskrift fra Word/WordArt +++ Det er bare fantasien, tida og skolens materiale, som setter grenser. 
Læringsmål:
- Vurdere ulike budskap, etiske problemstillinger og visuell kvalitet i reklame, film, nettsteder og dataspill
- Designe produkter ut fra en kravspesifikasjon for form og funksjon

- Beskrive ulike løsningsalternativer i design av et produkt ved hjelp av skisser og digital programvare

- Sammenligne og vurdere ulike retninger og tradisjoner innenfor to- og tredimensjonal kunst

Tekst som må være med på plakaten: 

STOMP

 

Tid/Sted: Maihaugsalen 10.januar 2012  

2 forestillinger: kl 1700 og 1900 med 8. trinnselever i Lillehammer

 

Musikalsk leder: Karl Ivar Refseth

Lys: Bertil Mark

Lyd: Per Martin Gundersen

Koreografi: Henrik Slåen

 

Billetter kr 100,- selges på Servicetorget og på skolene Åretta, Smestad, Hammartun og Steinerskolen 

Lykke til!
